CONCEVOIRR UN JEU EN ANGLAIS

LEXIQUE

détail (mots sélectionnés)

TYPE DE JUEU

détail

chiffres et couleurs

animaux

jeu de Plateau

nourriture et boisson

jours de la semaine

jeu de cartes, de

ﬂashcards, de Photos

Fheure

jeu avec «fortune tellers

ou «salt ce”ar»

(«cocottes)
école et matériel de classe
descriPtion Phgsique )CU de dés
vétements

sPorts et loisirs

jeu avec objc’cs

famille

jeu avec Papier~cra90ns

autre :

autre:
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COONCEVOIR UN JEU EN ANGLAIS
ORGANISATION détail

©OO© nombre dejoucurs

(roles différenciés?)

Z temPs clcjeu

I:JJ but dujeu, régle

matériel nécessaire

Chamg caEacité formulation(s) utilisée(s) [Cadre Al
Réagir et dialoguer
Coml:)rendre aloral
Parler en continu
Lire O Ecrire

(I W W

°¢]culture, lexique [Cadre All grammaire [Cadre Al Phonologie [Cadre Al]

/ description, variantes, autres éléments utiles

& role de Padulte ® Bvalider, evaluer
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CONCEVOIRR UN JEU EN ANGLAIS

Reagir et dialoguer

Comprendre a loral

Darler en continu

Lire

Ecrire

CALACITES

CADACITES

CADACITES

CADACITES

Se prégenter (ou ge présenter dang le cadre d’un jeu de role)

Orégenter quelqu'un

Dermander a quelqu’un deg ee nouvelleg et y réagir en
utilisant leg formeg de politesce leg plug élementaires :
accueil, prige de conge, souhait.

Comprendre leg
congignes de clagee

Reproduire un modsle oral

CADACITES

-Comprendre deg textes courte

Utiliger deg expregsions et

Orégenter deg excuges

Repondre a deg questiong et en poser eur
- deg qujete familiers
- deg besoing immeédiate

Epeler des mote familiers

Comprendre des mote familiers et deg expresgiong trég courantes

Suivre deg ingtructions courtes et simples

Suivre le fil d’une higtoire avec deg aides appropriées.

Comprendre des mote
familierg et deg
expreggiong treg
couranteq relatife 4 goi-
meme, ea famille, gon
environnement coneret
et immédiat, i leg gens
parlent lentement et
digtinctement

deg phrageg proches deg
modsleg rencontrés lore deg
apprentiegages pour :

-Se décrire

-Décrire deg activités ou
aujets familiers en utilicant
deg connecteurs
élementaireg

et simples en ¢’appuyant sur
deg 6l6ments connug
(indicationg, informationg) :
lettreg, cartes postales
meggages électroniques ;
progpectue / page Web ;
quegtionnaireg ; comptines,
changong ; recetteg

Copier des mots igolés et deg textes
courg : galutationg , couhaite ; ligteg de
courgeg ; comptines, poémes

En reférence 4 dee modeleg, écrire :
un meggage électronique gimple ; une
courte carte postale ; des formules
magiques

Rengeigner un questionnaire

Qe faire une idée du contenu

Lire 4 haute voix et de
maniére expreggive un texte
bref apres répétition

d’un texte informatif gimple,
accompagné éventuellement
d’un document viguel : menug ;
liste de courges ; enquete,

Raconter une higtoire

courte et gtéréotypée

tableau & double entrée ... ;

carteg et plang

Produire de maniére autonome
quelques phrages sur goi-meme, sur
deg pergonnages réels ou imaginaires :
_jeu du portrait ; bullee de BO

Ecrire goug la dictée deg expressione
connueg (Isleve n’éerit que ce qui
apparait en grag)
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