
GAME : WHAT DO YOU SEE AT THE MAGICAL ZOO ?
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GAME : WHAT DO YOU SEE AT THE MAGICAL ZOO ?
Nature: Pair work. Deux élèves face à face, avec une séparation (classeur,...) On peut aussi y jouer par 4.
Compétences travaillées: Comprendre et parler en interaction. Réactivation de lexique : animaux, couleurs, 
nombres. Formulations: «What do you see?  -I see a [blue] [tiger] at number [8].»
Matériel: Chaque élève dispose d’une grille numérotée, d’étiquettes-animaux (il y en a volontairement plus que 
de cases) et d’étiquettes-couleurs (grille ci-dessus, à faire précédemment colorier par les élèves sous forme 
d’une activité de «colours dictation»).
Règle du jeu: Chacun son tour, on énonce une case à remplir. Ex: élève A: «What do you see?» B:-I see a yellow 
pig at number10». A et B placent la couleur et l’animal au bon numéro. Fin du jeu: A et B comparent leurs grilles.
Autre activité liée et facilitante: travailler en amont autour de l’album «Brown bear, brown bear, what do you see? (Eric 
Carle) pour les formualtions «What do you see? -I see a...», et pour le lexique des animaux et des couleurs.
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