GAME : WHAT DO YOU SEE AT THE MAGICAL ZOO 7
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GAME : WHAT DO YOU SEE AT THE MAGICAL ZOO 7?
Nature: Pair work. Deux éleves face a Face, avec une séParation (classeur)...) On Pcut aussi 9Jouer par 4.

Compétences travaillées: ComPrendre et Parlcr en interaction. Réactivation de lcxic]ue : animaux, couleurs,

nombres. Formulations: «What do you see? -lseea [bluel [tiger] at number [8].»

Matériel: Chac]uc éleve disposc d'une gri”c numérotée, d’é’cic]uettes—animaux Gl yena volontairement Plus que
de cases) et cl’é’cic]uettes—couleurs (gri”e ci—dessus, 3 faire Précéclemment colorier par les éleves sous forme
d’une activité de «colours dictations).

Regle du jeu: Chacun son tour, on énonce une case a remplir. Ex: éleve A: «What do you see?» B:-lsee a He”ow
Pig at numberlO». A et B Placcnt la couleur et Panimal au bon numéro. Fin dujeu: Aethb comparent leurs gri”cs.

Autre activité lice et facilitante: travailler en amont autour de Palbum «Brown bear, brown bear, what do you see? (Eric

Carle) pour les formualtions «What do yousee? -l see a...», et pour le lexique des animaux et des couleurs.
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