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Les étapes de  la séance Les élèves (⇰pédagogie) L’enseignant(e) (⇰méthodologie) Le Contenu (⇰didactique)

1 Entrée (warm up)
2 Apprentissage/réactivation (collectif)
3 Activités par 2/par 4/en petit groupe
4 Clôture

Compréhension, motivation, 
expression, compétences
Temps d’activité, cahier

Posture, voix, prise en compte de tous, 
consignes, réactivation, statut de 
l’erreur, valorisation

I.O., Socle, Cadre A1, fiche de 
préparation, rythme, trace écrite
Niveau linguistique, évaluation

1 Entrée de séance : rituel OU chant, rhyme, 
comptine, poésie, album en lien avec le thème de 
séquence

2 Temps collectif d’apprentissage /réactivation des 
formulations cibles. Faire répéter et manipuler les 
formulations par les élèves en s’assurant d’une bonne 
maîtrise (compréhension du sens, syntaxe, 
prononciation, accentuation...)

3 Activités par 2 / par 4 / en équipe pour utiliser, 
manipuler, mettre en situation les points travaillés.

4 Clôture de séance: rituel OU chant, rhyme, 
comptine, poésie, album en lien avec le thème de 
séquence, trace mémoire (C2, C3), trace écrite (C3)

●  «Comment faire du culturel?» : on aborde 
aussi le «culturel» à travers des éléments du quotidien: 
➙ l’écriture des chiffres, l’écriture manuelle scripte 
et non cursive, les faux-amis (ex: on joue au 
Basketball avec des «trainers» et pas des «baskets»), 
les différences entre l’anglais US et l’anglais UK (ex: 
pants/trousers)

● Chaque séance doit comporter au 
minimum un temps d’activité non frontale, 
au cours de laquelle chacun est vraiment 
actif et a une consigne précise.

● Pour motiver et faire participer les 
élèves, la séance doit être cohérente et 
ryhtmée : un seul thème, décliné en 
plusieurs temps et types d’activités et de 
consignes.

● Bien souvent, pour éviter que les élèves  
soient dissipés, il faut les mettre en 
activité concrète, sans perdre trop de 
temps entre les étapes de la séance.

●  Bilan: combien de temps chaque 
élève est-il en activité réelle?

● Faire la différence entre les consignes:
➘ en français : présentation d’une activité 
nouvelle, consigne et règle du jeu 
complexes
➘ en anglais : consigne ritualisée, verbes 
d’action courante, lancement d’activités 
connues, réactivation de formulations (ex: 
take your English copy book, listen and 
write, let’s play «Simon Says»...)
«Contre-exemple»: sans explication 
claire ni aide à la compréhension, tout 
au long d’une séance, des élèves ont 
découvert et utilisé la formulation «I 
have got [cats]» en pensant que cela 
signifiait «J’aime [les chats]».

● Conseil : essayer de ne pas être trop 
«bavard» en français. Maximiser le temps 
réel d’anglais (en production comme en 
compréhension) pour les élèves.

● Matériel indispensable : flashcards dans 
un format suffisamment grand pour être vu 
par tous (A5 minimum), aimants en 
quantité suffisante. 

● De nombreux sites-ressources proposent 
des séquences complètes conformes aux I.O. 

● Niveau linguistique, maîtrise des formulations 
et du lexique : anticiper et vérifier la phonologie  
(dictionnaire avec phonétique ; site  
«howjsay.com»). La justesse phonologique et 
accentuelle est primordiale.

● Ne pas oublier les temps d’évaluation des 
compétences (en mode ponctuel ou continu). 
Conseil : avoir «en permanence» un tableau-
papier où noter les réussites des élèves en les 
observant au cours d’un jeu, d’un pair work...

● Attention au recours à l’écrit : inscrire un 
mot/une phrase au tableau au cours d’un jeu 
n’est d’aucune aide si les élèves n’ont jamais 
vu cette forme écrite. Cela peut compliquer leur 
tâche au lieu de les aider, et en tout cas cela 
relève de compétences distinctes.


