CONCEVOIR UN JEU EN ANGLAIS :  WHAT’S WHAT 2 (eycle 3)

ORGANISATION détail
©OO© nombre clejoueurs 4, voire davantage 2 temps de ieu .
A (s L, . . P g Variable.
(réles diffeérenciés?) A tour de role, | meneur et deg joueurs.
B but clujeu, régle Deviner lobjet auquel penge le meneur, en pogant deg questions et d’aprae a degeription (jeu du type «Qui egt-ce?”).

matériel nécessaire  [Matériel de clagce (contenu de la trousse, du cartable, mobilier et fournitures de la clagee..) : objete réele et/ou flasheards.
Nombre d’objete a définir, selon le niveau de clagse, la complexité souhaitée, le moment dang (année...
En annexe: gérie de flachcards grand et petit formate: matériel, actions™. Dé de pogitiong pour Papprentiseage deg prépogitions.

Source des images libres de droit: http://www.ac-dijon.fr/crdp/-Clic-images-.html

chaml:_) caEacité formulation(s) utilisée(s) [Cadre Al
M Reagiret jia'?lguc"l Repondre & des questions et en poser eur (F26): le it [+ couleur / taille] ? (ex : le it black? L it emall 2 - Yea (it ie) !)
g CorlnPren reatora - deg sujete familiers F29: Where i¢ it ? in/on/under.. / lg it in a pencil cage? Yee/No.
P?r eren continu , - deg begoing immédiate (F45): Can [ write with it ? -Yeg, [ can! / Can you cut with i#? - No, you can’t!
Q Lire U Ecrire e )
+ poggibilité de réponge en «[ don’t know”

culturc, Iexique [Cadre Al) grammaire [Cadre Al] Phonologie [Cadre Al]
Matériel de clagse Can ! [+ verb] 2/ Can you [+ verb] ? Regpect deg formeg pleines (ex : Yeg, it ic)
Vie de clasge : actiong, activites WHERE 2 Prepog. de lieu : ON/BEHIND/UNDER [ntonation montante sur des questions «ferméee» (ex : lg it blue?)
Couleurs, taille (big, emall)

i description, variantes, autres éléments utiles

Un meneur penge 4 un objet prégent et vigible (dang la trousse, sur la table, dang la clagge..), ou 4 une flagheard/image/photo. La quantite, la complexite, seront fixées par
lengeignant(e). Les joueurg doivent retrouver cet objet en posant deg questiong parmi lee formulationg introduites lors de la présentation du jeu.
Le meneur peut avoir une gérie d'images dang lesquelle il a pioché «gon objet, ou il peut avoir 6crit ea réponse sur ardoige, par exemple, pour faciliter la validation.

* Matériel illustré sur les flashcards ci-dessous: school, classroom, board, colour pencils, cellotape, gluestick, scissors, pencil sharpener, notebook, book,

pencil, ruler, pen, rubber, schoolbag, pencil case, laptop (computer)

* Actions illustrées sur les flashcards ci-dessous: pull, push, see, take, open, close, colour, draw, write, read, touch, cut.

Jeu imaginé en animation pédagogique par Danielle Ligariug, Aurore Cag et Aurélie Gy Coordination et fabrication du matériel : C. Hartelaub, OERLY, Circonseription de Maromme, 30/11/1l
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