CONCEVOR UN JEU EN ANGLAIS : 'SPORTS ET LOISIRS (Cycle 3)

ORGANISATION

détail

O©OO© nombre Aejoueurs

5 joueurg (4 joueurs qui questionnent et [ meneur qui fait deviner ga carte)

[O - 15 minuteg

2 temps dejeu

I:b but clujeu, régle

Le premier joueur qui trouve un pergonnage-cible du meneur a gagné.
Regle : Chaque joueur pose une question (Can you / Do you like ... 2) & tour de role et le meneur répond aux questione.

matériel nécessaire

Pour chaque groupe : 4 tableaux récapitulatife deg 6 personnages. Un jeu de cartes deg pereonnages pour le meneur.
AU CHOIX 2 kite de jeux posibles: vocabulaire trangparent / vocabulaire complexe

Cl"lamE
Réagir et clia!oguer
Comprcnclre aloral

Parler en continu
O Ecrire

U NN

Lire

caEacﬁé

Repondre a des questions et en poser sur
- deg sujete familiers

- deg besoing immediate

Epeler deg mote familiers

F24
F35
Fe3

+ posaibilité de répone en <l don’t know? si lactivité n’apparait pag sur la fiche du personnage.

formulation(s) utilisée(s) [Cadre Al

: Do you like handball? - Yeg, [ do but [ prefer football.
: What’e your favourite sport? [ like swimming. FI25 : What eporte do you practice?

: [ can play cricket. FOL: llike handball.

culture, lexique [Cadre Al]

Sports et loigirg
Gotte

L’alphabet

grammaire [Cadre Al]
What?

UKE au pregent gimple (I personne du gingulier formes

affirmatives et négatives/2™ personne forme interrogative)

Conjonetion : BUT
Can you [+verb]

Phonologie [Cadre Al]

Regpect deg formes contractées (ex: [ dont, [ can’t)

Accent deg polyayllabes (ex : favourite)

[ntonation montante eur leg quegtiong « ferméeg » (ex : do you like handball ?)

[ntonation descendante eur leg questiong « ouverteg » (ex : What’e your favourite hobby?)
Bonne prononciation deg lettres de alhabet

/ clescription, variantes, autres éléments utiles

Chacun des 2 kits de jeux contient 6 personnages, chacun indiquant 5 activitée/eporte/loisire qu'il aime ou n’aime pag, qu’il eait ou non pratiquer (ces caractérictiques
geront communeg  plugieurg personnages). Leg joueurs pogent deg questiong (ef formulatione) pour découvrir le pergonnage ciblé par le meneur. Si celui-ci ne peut pag
répondre & une quegtion (parce que [activité n"apparait pag avec gon pereonnage-cible), il répond « don’t know?. Siun joueur penge avoir trouvé : <| know ! You are [..] I»
Validation : le meneur peut demander au joueur d’épeler le prénom du personnage («Can you gpell my name?»). Maig g le joueur e trompe, il est éliming de la partie suivante.
Variante «parler en continu” : le meneur décrit gon pergonnage gelon ses caractéristiques. Les joueurs écrivent le nom du personnage-cible eur ardoige. Puig on vérifie.

Jeu imaginé en animation pédagogique par Emmanuelle Delforge et Sabrina Werg

Coordination et fabrication du matériel : C. Hartelaub, OERLY, Circonseription de Maromme, 30/11/1l



CONCEVOR UN JEU EN ANGLAIS : 'SPORTS ET LOISIRS (Cycle 3)

Easy Game (lexigue transparent ou formulations simples)

-FOOTBAILL | can play football. | like football.

- BASKETBALL | can play basketball. | like basketball.

-TENNIS | can play tennis. | like tennis.

- RUGBY | can play rugby. | like rugby.

- DANCE | can dance. | ike dancing.

- SKI | can ski. | like skiing.

- GAMES | can play games. | like playing games. / | like to play games.

Difficult Game (lexigue ou formulations plus complexes)

-SWIMMING | can swim. | like swimming.

- PAINTING | can paint. | like painting.
-SINGING | can sing. | like singing.

- DRAWING | can draw. | like drawing.

- CRICKET | can play cricket. | like cricket.

- VIDEO GAMES | can play video games. | like video games.
- ARCHERY | can practice archery. | like archery.

Jeu congu en animation pédagogique par Emmanuelle Delforge et Sabrina Werg Coordination et fabrication du matériel : C. Hartelaub, OERLY] Circonseription de Maromme, 30/11/1l
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