(Par quatre, éleves A, B, Cet D)

Matériel : chaque éleve a un set Plasti{:ié avec 6 emplacements.
Le groupe a 6 Paquets de cartes (Placées surun set Plasthcie
suPPle'mentaire}: Phone number /name / animal /état/ brothers / sisters.

lLe groupe a aussi un dé avec ces cate’gories.

Phase de jeu:

A lance |eJclé, pose la question corresponclante ab (Plusieurs ‘cgl:)es de
questions sont Possibles, par exemple: What’s your favourite animal? How
many sisters have you got’? Have you got (ang} brothers? What’s your
name”? Can you spe” your name” How are 9ou? How do you feel? (-> Fine,
sad, sick, angry, tired, cold, hot).

B Pioche la carte du dessus de la Pile, la Place sur son emplacement et

réponcl ala cluestion. Puis B interroge C, etc.

Conseils :

~lmPrimer chaque Planche de cartes sur des feuilles de couleur différente

pour un tri Plus raPide et facile. Les cartes «brothers» seront bleues,

«animal» vertes, etc.

NB :

- Les cartes marquées d’une croix signiﬁent une réponse du type

«l have gotno sister, | haven’t got any Pet», etc.

- «Miss a turnl»: éleve passe son tour.

- Vocabulaire a utiliser en cours olejeu . throw the dice (lance le d¢) , throw
again (relance), Pick up a card (Prends une carte)...

-Enfinde clocument,j’ai Place' les Pictogrammes du dé, permettant de
faire un agichage grancl format associant I’image ala couleur des cartes.

ENFIN DE DOCUMENT : une Photo de mise en Place avec l’agiclﬂage.

C. Hartelaub
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DESSINS A COLLER SUR LES DES (DES A FABRIQUER EN BRISTOL, AVEC PATRON, EN GEOMERIE)
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Une mise en place du jeu...
4 [

Les Petites cartes sur la table
clejeu sont imprimées en couleur,
et l’agichage du centre raPPe”e les
mémes couleurs. Ainsi les éleves
savent tout de suite que”e carte ils

doivent Prenclre en fonction du dé.

Familiarisation :
«Throw the dice... OK, teleplﬁone
number. What's the question?
- What’s your telephone number?
- Yes. And what colour is it?

- Red.
- Yes, it’s red. Pick up a red card I»

C. Hartelaub



