oA T

(Par quatre, éleves A, B, Cet D)

Matériel : chaque éleve aun set Plasthcié avec 6 emplacements de
cartes.

lLe groupe a 6 Pac]uets de cartes (Place’es sur un set Plasthcie’
suPPle’mentaire}: Phone number / e-mail address / animal /sport/

brothers / sisters. Le groupe a aussi un dé avec ces cate’gories.

Phase de jeu:

A lance le de, pose la question corresponcﬂan‘ce ab (Plusieurs tgPes de
c:]uestions sont Possibles, par exemPIe: Have you got a Pet?/ What’s
your favourite animal? ; What’s your favourite sport?/ Do you Practice a
sPort?/ What sPort do you Practice? How many sisters have you got?
Have you got (ang) brothers?

B Pioche la carte du dessus de la Pile, la Place sur son emplacement et

rePoncl ala question. Puis B interroge C, etc.

Conseils :
~lmprimer chac]ue Planche de cartes sur des feuilles de couleur
différente pour un tri Plus raPicle et facile. Les cartes «brothers» seront

Heues, «animal» vertes, etc.

NB :

~ Les cartes marc]ue'es d’une croix signiﬁent une re’Ponse du type

«l have gotno sister, | haven’t got any Pet», etc.

- «Miss a turn!s: Péleve passe son tour.

- Vocabulaire a utiliser en cours dejeu . throw the dice (lance le d&),

throw again (relance), Pick up a card (Prends une carte)...

C. Hartelaub
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DESSINS A COLLER SUR LES DES (DES A FABRIQUER EN BRISTOL, AVEC PATRON, EN GEOMERIE)
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