THE FAMILY TREE GAME

ORGANISATION détail

O©OOnombre Clejoueurs Variable. Modalité privilégiée : par <. Bhage de jeu en Chaque «manche» peut durer de 3 a [0 minutes gelon

(roles différencies?) |grand groupe pour la découverte.

2 temps dejeu

la variante choigie.

B but dujeu, régle Le meneur ge choigit un personnage, crée et décrit «son» arbre généalogique (Family tree). Leg autreg joueurs doivent reconstituer
Parbre d’apreg seg indications. Puig on compare.

matériel nécessaire |- Par élove : un arbre vierge, un jeu de personnages et de cartes «age» roges et bleuee (le tout dane une enveloppe).
- Un jeu complet en grand format pour la découverte du jeu. étiquettes-mote &i nécessaires (pour le eycle 3). Leg motg aunt, uncle,
cougin, ne seront prégentés que qur demande deg éleveg, le cag écheéant.

chamE capacités formulation(s) utilis¢e(s) - Cadre Al
| Réagir et dialoguer - Qe ,prégenfer (ou )se prégenter dang le cadre d’un jeu de role) FI3 Thic ie my Mum / Mother. This ie my brother, Neil
| Comprenclre aloral - Prégenter quelquun FI5 How old is ghe / he 2 She’e / He's eleven.

- Repondre a deg quegtione et en poger gur des sujete famiiers |0 py, got a brother, Luke. He's seven

M Parler en continu - Epeler des mote familiers

O Lire O Ecrire FO7 269 He’s got blue eyes and short dark hair. He’s got a moustache but he hagn’t got

- Comprendre deg mote familierg et deg expresgiong treg glacces. He's wearing a fie and a hat. What's hig name ?

couranteg relatife 4 goi-meme, ¢4 famille.

e descri[:)tion, variantes, autres éléments utiles

- Jeu «de bage” : Toug leg joueurs ont leur matériel, caché deg autres (clagseur, livre). Le meneur choigit ¢on pereonnage (et le place ur le point d'interrogation) puie remplit
gon arbre (cartes age  placer  droite deg prénome). Duig il le décrit gelon deg phrages qui auront 6té définies engemble (My name ie [Bob], [ am [7]Thig ie my mother ;
her name ig [Liga), che i¢ [35] ; ete). Les joueurs placent leurs cartes. A la fin, vérification. Poseibilité de marquer | point par carte bien placée.

- «Degeription” : Le meneur ne donne pag les prénome maig décrit leg cartes (Thig ie my brother. He’s got black hair, black eyes and a moustache).

- «Quegtiong” (CMI-CM2) : les joueurs pogent une question chacun a leur tour, eur le modele de jeu de «Qui est-ce?» (Have you got glageee? And your grandfather, hag
he got white hair?). Leg formules interrogatives pourront atre affichées comme aide.

- <Epellation”: le meneur épelle lentement (et répete 2 foie) les prénome (Thig ie my sister’s name : H-A-double R--E-T. She i 7). Leg autres placent la carte.
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Brenda

Harriet

Angelina
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brother sister brother
sister mother father
uncle aunt cousin
grandmother | grandfather me
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